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Изобразительное искусство в современном мире
I Часть. Представление об информационных технологиях в области изобразительного искусства через примеры.

Компьютер является мощным средством повышения эффективности обучения, позволяет усилить мотивацию ученика. Одним из источников мотивации является занимательность. Возможности компьютера здесь неисчерпаемы, но очень важно, чтобы эта занимательность не заслоняла учебные цели. 

Во время проведения уроков по теме «Цвет. Основы цветоведения.» привести наглядный пример использования  цветовых нюансов было бы довольно сложно. Здесь на помощь приходят компьютерные технологии.

Преимущества использования компьютерных технологий  в преподавании ИЗО очевидны: 
•знакомство с любой темой можно сопровождать показом видеофрагментов, фотографий;

•широко использовать показ репродукций картин художников;

•демонстрировать графический материал (таблицы, схемы);

•“оживлять”  карты;

•“посещать” крупнейшие  музеи мира;

•“погружаться”  в пространство и время;

•прослушивать записи песен;

•активизировать учебный процесс.

II Часть.«Я родился человеком – это уже многое значит!» 
БахытКихимбаев

И наша задача в системе нынешних подходов к образованию обучить этого человека, даже если ему этого прямо скажем совсем не хочется!!!

«Учить детей – дело необходимое, но следует понять, 
что весьма полезно и нам самим  учиться у детей».

Максим Горький (Алексей Максимович Пешков)
И эти слова подтверждаются в использовании детьми разного рода гаджетов. Переориентируем же детей в правильное русло. Здесь на помощь к нам приходят информационные, компьютерные и игровые технологии.

«В каждом ребенке нужно видеть личность, но как ее разглядеть?» 

Константин Кушнер

Прежде всего дать этой личности шанс проявить себя. 
Пример. Тема урока: Есть ли у красоты свои законы? – параллель 8-х классов.
При изучении понятий пропорции и золотого сечения за основу был взят «Квадрат древних» (Леонардо да Винчи), что прекрасно иллюстрировало содержание темы с опорой на знания пропорций строения человека, которые были положены в основу определения пропорциональностив греческой архитектуре.
По заданию необходимо было с помощью визирования соотнести размах рук с ростом человека и сделать некоторые выводы, к которым пришел в результате своих исследований Леонардо да Винчи. Здесь же проявились и здоровьесберегающие технологии. Весь класс детей оживился, кому-то необходимо было встать для того, чтобы исследование было проведено грамотно. 

При использовании «обычных» методов обучения, как правило, задействованы зрительная и слуховая память. Исследованиями Г.Эббингауза, результаты которых проиллюстрированы «кривой забывания» доказано, что с момента восприятия информации способность к ее воспроизведению человеком описывается квазиэкспоненциальной зависимостью и, если через час в оперативной памяти остается около 40% информации, то через 6 суток (условно – к следующему уроку ИЗО) – не более 20%.

Смею утверждать, что при использовании информационно-компьютерных технологий и привлечении дополнительных факторов активизации внимания посредством «проживания» образа, то есть, активации тактильных и эмоциональных ощущений, «кривая забывания» будет выглядеть иначе – в нашу пользу, и % остаточных знаний окажется выше.

«Лишь тот обогащает человечество, кто помогает ему познать себя, кто углубляет его творческое сознание».

 Стефан Цвейг.
И неизвестно, родился бы тот или иной подход или технология в обучении, если бы все дети были идеальны?

III Часть. Путешествия

Ну а теперь, приглашаю окунуться в мир прекрасного и, не выходя из кабинета, посетить музей или картинную галерею. Совершим  с вами краткое виртуальное путешествие.
Пусть это будет Пушкинский музей изобразительного искусства.

Для этого заранее создается гиперссылка и активируется по необходимости.
Можно путешествовать по залам, перемещаться по ним, увеличивать картины и экспонаты. 
Рассматриваем детали и любуемся… Наслаждаясь рассказом учителя о созерцаемом шедевре. (показ процесса)

А теперь коротко о виртуальной экскурсии по Третьяковской галерее. Переносимся в одну из комнат или залов и изучаем понравившуюся картину через функцию увеличения.  

IVЧасть. Мультфильм

«Дети должны жить в мире красоты, игры, сказки, музыки, рисунка, фантазии, творчества». 

Василий Александрович Сухомлинский

А теперь сказка, ставшая реальностью.

 Кто из нас не мечтал создавать мультфильмы? 

Ну хотя бы в далеком детстве?

Для создания мультфильма необходимы: 

желание, 

увлеченные личности 

и цифровой фотоаппарат на штативе. 

И в течение 40 минут или максимально 1,5 часов на свет рождается маленький одноминутный шедевр, созданный своими руками. 
В качестве бонуса прилагается: заразительный смех детей, уверенность в своих силах, желание бежать на урок – это со стороны детей; а со стороны учителя - чувство удовлетворения от выполненной работы со знаком «+». Уверяю, впечатления незабываемые! 
Техническая сторона: сюжет, декорации, съемка, покадровая сборка фильма, подборка музыкального оформления и фильм готов!

V Часть. Заключение

«Все виды искусств служат величайшему из искусств – искусству жить на Земле!»

Бертольд Брехт

Кого заинтересовала информация, буду рада ею поделиться и оказаться полезной в нашем нелегком труде! 

Спасибо за внимание!

